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INSTRUKTAZNY MATERIAL

DLZKA TRVANIA
POCET BODOV
BONUSY

SUTAZNY DOKUMENT

ODPOVEDOVY KLUC

ONLINE LUSTENIE

KONTROLA RIESENIA

SPECIALNA PROSBA

120 minut
1000 bodov
1 bod za kazdych uSetrenych 7 sekund

Sutazny dokument obsahuje osem stran, priCcom na
kazdej z nich sa nachadzaju dve ulohy rovnakého typu
(velkosti 8x8 a 10x10). Sutazny dokument je cely
v anglickom jazyku a neobsahuje priklady. Mriezky
s ulohami su natolko velké, Ze by nemal byt problém
vytlacit’ si dve strany na jeden papier.

Pri kazdej ulohe budu vyznagené dva riadky, dva stipce
alebo jeden riadok a stipec. Vasou ulohou je prepisat &isla
z danych riadkoch/stipcov do formulara na stranke (riadky
prepisujte zlava doprava, stipce zhora nadol). Pri
odosielani rieSenia ignorujte sivé poli¢ka, ktoré obsahuju
sucty.

RieSitelom bude poskytnuta moznost' Iustit ulohy priamo
v prehliadacCi. AvSak nezabudnite, Ze ulohy mézu byt
natolko narocne, Ze rieSitelia, ktori nie su zvyknuti na
online rozhranie na stranke LMI, mézu byt v nevyhode.
Sutaz bola navrhnutd prioritne pre lustenie na papieri
a tato moznost je urCena najma pre tych, ¢o nemaju
pristup k tlaCiarni. Pokial sa rozhodnete pre lustenie
online, vyskusajte si podobnu moznost vopred (trebars tu).

PoCas sutaze bude rieSitelom k dispozicii tzv. kontrola
rieSenia (instant grading). Zmyslom tejto priebeznej
kontroly rieSenia je zabranit tomu, aby ste prisli o body
v dosledku drobnych preklepov. lhned po odoslani
odpovedového kfu€a sa vam na obrazovke zobrazi, Ci je
rieSenie spravne (correct), alebo nespravne (wrong).
Kazdé chybné odovzdanie odpovedového klu¢a znamena
znizenie bodovej hodnoty ulohy o 20% (80%, 60%, 40%,
20%, 0%). Viac informacii v angli¢tine najdete tu.

RieSenie Kakura si vyZaduje IlepSie matematické
schopnosti ako rieSenie inych uloh. Preto vas prosime,
aby ste pocCas sutaze rieSili samostatne a nepouzivali
pritom mobilné telefony, kalkulacky, scitavacie tabulky
a iné pomocky za ucelom nadobudnutia neférovej vyhody.


http://logicmastersindia.com/puzzles/
http://logicmastersindia.com/lmitests/dl.asp?attachmentid=181&view=1

TRENINGOVE ULOHY

PODAKOVANIE

Nakolko su sutazné ulohy vacésie a naroCnejSie ako ulohy
v tomto inStruktaZnom materiali, pripravili sme pre vas aj
niekolko dalSich cvi€nych uloh, ktoré zverejnime eSte pred
sutazou.

Velka vdaka patri organizacii Logic Masters India
a Debovi Mohantymu za zastreSenie a technicku
zabezpeku sutaze a Stefanovi Gasparovi, Janovi
Novotnému a Matejovi Uherovi za predlustenie sutaznych
uloh.

RADY PRE NOVYCH NAVSTEVNIKOV LMI

AKO SUTAZIT?

... NA PAPIERI

... ONLINE

OTAZKY A ODPOVEDE

Na zacCiatok je dbélezité byt zaregistrovany na
stranke LMI. Aby ste sa mohli zucastnit sutaze, je nutné
byt zaroven aj prihlaseny. Pred sutaZzou bude k dispozicii
zaheslovany sutazny dokument, ktory si pre vase pohodlie
ulozte do pocitaca, aby ste zbyto€ne nestracali Cas jeho
hladanim a otvaranim.

Sutaz je pre vSetkych zaujemcov otvorena po dobu
troch dni, avSak ak sa rozhodnete zacat' rieSit a stlacite
tlacidlo s oznacenim ,start contest,“ tak vam ¢asomiera
zaCne odpocCitavat 120 minat. VaSou ulohou bude
skopirovat’ si heslo, otvorit nim sutazny dokument, vytlacit
si ulohy, €o-to vyriesit a nasledne aj odoslat odpovedovy
kfu€. Za spravne odpovede ziskate vopred uréeny bodovy
zisk. Po uplynuti Casového limitu uz nie je mozné
odosielat rieSenia.

Ak ste sa rozhodli pre moznost riesit online, tak sa
vam ulohy zobrazia hned po zacati rovno v prehliadaci
a vy mézete lustit priamo tam. Po dolusteni nezabudnite
odoslat’ rieSenie pomocou tlacdidla ,submit,“ ktoré sa bude
nachadzat hned pri ulohe.

Pokial mate stale nejasnosti, tak skuste navstivit
anglicku stranku féra LMI s Casto kladenymi otazkami.
Pripadné otazky radi zodpovieme aj v diskusii pod
¢lankom na stranke Slovak sudoku.

Prajeme vam vela uspechov a dufame, Ze sa vam naSe ulohy budu pacit. Ak
by ste mali chut' diskutovat’ o ulohach uz pocas trvania sutaze, mdzete tak urobit vo
fére stranky LMI. TamojSia diskusia je poCas sutaze uzavreta a vase komentare
vtedy uvidia iba ti, ktori uz dosutazili. TeSime sa na vasu ucast!


http://logicmastersindia.com/forum/
http://logicmastersindia.com/forum/forums/thread-view.asp?tid=381&posts=21&start=1
http://www.slovaksudoku.com/
http://logicmastersindia.com/forum/forums/thread-view.asp?tid=790#M14016

1) Klasické kakuro 34 + 70 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych polikach udavaju
sucet Cislic v prisluSnom smere, aZ po okraj mriezky alebo iné sivé policko. V jednom
takomto sucte sa nesmu Cislice opakovat.
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2) Diagonalne kakuro 46 + 92 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych poliékach udavaju
sucet Cislic v prislusnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé policko. V jednom
takomto sucte sa nesmu Cislice opakovat. Na dvoch vyznacenych diagonalach sa
nesmu Cislice opakovat’.
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3) Parne-neparne kakuro 42 + 98 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych polikach udavaju
sucet Cislic v prislusSnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé policko. V jednom
takomto sucCte sa nesmu Cislice opakovat. V polickach s krizkom sa smu
nachadzat’ iba neparne (liché) €isla a v polickach s kosostvorcom iba parne
(sudé) cisla.
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4) Susledné kakuro 36 + 111 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych poliékach udavaju
sucet Cislic v prislusnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé polic¢ko. V jednom
takomto sucte sa nesmu Cislice opakovat. VSetky dvojice susediacich cCisel,
ktorych rozdiel je 1, maju medzi sebou kruzok.
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5) Bezdotykové kakuro

ani diagonalne.

38 + 94 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych polikach udavaju
sucet Cislic v prislusSnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé policko. V jednom
takomto sucte sa nesmu Cislice opakovat. Rovnaké ¢Eislice sa nesmu dotykat’, a to
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6) Vacsie-mensie kakuro

50 + 77 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych polikach udavaju
sucet Cislic v prislusnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé policko. V jednom
takomto sucte sa nesmu Cislice opakovat. Medzi €islami musia platit naznac¢ené

znamienka nerovnosti: va¢sie nez (>) a mensie nez (<).
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7) Antiknight kakuro 41 + 50 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych polikach udavaju
sucet Cislic v prislusSnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé policko. V jednom
takomto sucte sa nesmu Cislice opakovat. Dvojice poli€ok, ktoré su od seba
vzdialené na dosah Sachového kona, nesmu obsahovat’ rovnaké cCislice.
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8) Kakuro so Stvoricami 39 + 82 bodov

Vypliite biele policka mriezky &islami od 1 do 9. Cisla v sivych polikach udavaju
sucet Cislic v prislusnom smere, az po okraj mriezky alebo iné sivé poli¢ko. V jednom
takomto suéte sa nesmu &islice opakovat. Stvorice &isel leziace na prieseénikoch
dvoch ¢iar udavaju, ktoré cisla sa nachadzaju v styroch okolitych polickach.
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